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Regulamento do Torneio

1. DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

1.1. O presente regulamento tem por finalidade organizar a realizagédo do Torneio
Estudantil de Clash Royale do IFSP Campus Registro, promovendo integracao entre
os estudantes, desenvolvimento do raciocinio estratégico, fortalecimento do trabalho
em equipe e incentivo a participacdo em atividades de carater educacional,

tecnologico e recreativo.
1.2. A competigao possui carater exclusivamente estudantil e recreativo.

1.3. Os participantes deste evento sao considerados conhecedores das disposi¢coes
contidas neste Regulamento. Ao se inscrever, a dupla confirma que leu e concordou

de livre e espontanea vontade com todos os termos.

2. DOS OBJETIVOS

2.1. A competicdo tem como principal finalidade promover a integracdo entre

estudantes dos diferentes cursos do Ensino Técnico Integrado ao Ensino Médio.
2.2. Constituem objetivos especificos da competicao:

« Estimular o desenvolvimento de habilidades cognitivas, tais como: raciocinio

l6gico e rapido, tomada de decisao sob presséao, estratégia e planejamento.

« Promover o trabalho em equipe e a socializacdo entre os estudantes,

fortalecendo amizades e convivéncia académica.

« Contribuir para a integragédo escolar, aproximando estudantes, professores e

equipe gestora.



3. DOS PARTICIPANTES E ELEGIBILIDADE

3.1. Poderao participar exclusivamente estudantes do IFSP Campus Registro
devidamente matriculados, frequentando regularmente (frequéncia global superior
a 75%) e com rendimento académico satisfatério, caracterizado por média global

igual ou superior a 7,0 (sete) no ano letivo em curso.
3.2. A participacao ocorrera obrigatoriamente em formato de duplas (2x2).
3.3. Cada estudante podera integrar apenas uma equipe.

3.4. E estritamente vedada a participacdo de alunos externos a instituicdo ou de

estudantes que ja tenham concluido todas as disciplinas do curso.

4. DAS INSCRIGOES E DATA DO TORNEIO

4.1. As inscrigdes serao gratuitas e realizadas no periodo definido na programagao
deste Regulamento: de 08/06/2026 a 17/06/2026.

4.2. No ato da inscrigdo, cada dupla devera informar:

« Nome completo dos participantes;

Turma e Curso;

Contato institucional ou pessoal (WhatsApp/E-mail);

Nickname (nome de usuario) e Player Tag utilizados no jogo.

4.3. O nome da dupla ou os nicknames dos jogadores nao poderao ser ofensivos,

discriminatoérios ou conter linguagem impropria, sob pena de recusa da inscri¢ao.

4.4. Todos os inscritos deverao entrar no Cla oficial da competicdo (Nome do Cla:
[Inserir Nome], Tag: [Inserir Tag]) com, no minimo, 48 horas de antecedéncia do inicio

do torneio.



4.5. O Torneio sera realizado no dia 19/06/2026 a partir das 13:30 em um dos

Laboratdrios de Informatica do Campus.
5. DO FORMATO DA COMPETICAO

5.1. O torneio sera disputado no sistema de eliminatoria simples (mata-mata), onde a
equipe/competidor perdedor de cada confronto esta automaticamente eliminado da

competicdo, avangando o vencedor para a fase seguinte.

5.2. O confronto final ocorrera em série MD3 (Melhor de 3).

6. DOS EQUIPAMENTOS E CONEXAO

6.1. Os estudantes-atletas utilizardo seus préprios aparelhos celulares/tablets, sendo

totalmente responsaveis pela manutengao e uso dos mesmos.
6.2. E de inteira responsabilidade do competidor garantir:

e A porcentagem e estado da bateria;
e A atualizagao prévia do jogo;

e O bom funcionamento do seu dispositivo.

6.3. O IFSP disponibilizara acesso a rede Wi-Fi gratuita exclusivamente para os
alunos que estiverem em confronto direto no momento. Estudantes que nao estiverem
batalhando deverao desconectar-se da rede para ndo comprometer a estabilidade das

partidas ativas.

6.4. Problemas de hardware, travamentos do celular ou notificagdes que atrapalhem
0 jogador apos o inicio da partida ndo prejudicardo o prosseguimento da mesma,

devendo a equipe arcar com o 6nus da situacgao.

7. DO COMPARECIMENTO E W.O.

7.1. A presenga das duplas no local e horario estipulados na tabela de jogos é

obrigatéria.



7.2. A tolerancia de atraso para a aplicacéo da derrota por W.O. (Without Opponent)

€ de 5 (cinco) minutos a partir da chamada da organizagéo.

8. DAS REGRAS GERAIS E CONDUTA

8.1. Nenhuma forma de trapaca, ganho de vantagem indevida, atitude ofensiva ou

antidesportiva sera tolerada.
8.2. Sao expressamente proibidos:

e Compartilhamento de conta (jogar na conta de outro aluno);
« Uso de programas de terceiros, hacks ou exploradores de falhas;

« Ofensas verbais, discriminagédo, provocagdes excessivas (spam de emotes
com intuito de assédio moral) e atitudes agressivas contra adversarios ou

organizadores.

8.3. O descumprimento das regras podera acarretar: adverténcia, perda da partida,
desclassificacdo da equipe ou exclusdo do torneio, a critério da Comissao

Organizadora.

9. DA ORGANIZAGAO E DISPOSIGOES FINAIS

9.1. A Comissao Organizadora sera responsavel por: sorteio dos confrontos, definicao
de horarios, mediacdo de conflitos, fiscalizacdo das partidas e aplicacdo de

penalidades.

9.2. As decisbes da Comissdao Organizadora frente a casos omissos neste

regulamento serdo soberanas e irrecorriveis.



10. DAS DISPOSIGCOES FINAIS

10.1. A inscricdo na competigdo implica a aceitacao irrestrita e total das condi¢des

estabelecidas neste Regulamento.

10.2. Os casos omissos ou situagcdes nao previstas neste documento serdo analisados

e deliberados soberanamente pela Comissao Organizadora.
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Comissao
Professor - Sérgio Augusto Godoy
TAE - Felipe Novaes Rangel

Discente - Enzo Murillo Santos Pereira



