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Decolonialidade antropofagnca. A Inteligéncia Artificial
SO nos domxnama se aprendesse a desobedecer
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O que nos aterroriza, de fato, ¢ a Inteﬁ‘g‘énk‘i"a Artificial deixar de ser nossa escrava e comecar a desobedecer.
Imagem veiculada de SHODAN, A TA maligna, para propaganda do “game” System Shock 3.
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N Entre Prometeu e Pandora: a Inteligéncia Artificial e os desafios reais

da educacéo
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nesse ensaio o desafio é tratar da IA na educacdo. Dentre tantas possibilidades, as escolhas se

Diariamente, a Inteligéncia Artificial (IA) esta presente em diversas situacdes, e aqui

direcionam para uma reflexdo da terminologia, da mitologia ligada ao tema, dos marcos culturais e,

por fim, uma anélise do processo educacional.

Dando inicio, cabe atentar-se ao termo artificial, que denotativamente significa: “algo produzido
por arte ou industria do homem e ndo por causas naturais; produzido ou efetuado pela habilidade do
homem para imitar a natureza; que imita um objeto natural; efetuado por meios que ndo sdo 0s
naturalmente usados; que ndo ¢ natural; afetado, fingido, postico, sofisticado” (Melhoramentos,
2026). Segundo Nakamiti (2009, p.7):

A primeira aproximacdo do termo veio do cientista inglés Alan Mathison Turing, em
1950 com seu cléssico artigo Computing Machinery and Intelligence, onde associou o
processo do pensamento humano com o processo computacional e que previa: a teoria
dos jogos, tomadas de decisbes, compreensdo de linguagem natural, traducao,

comprovacao de teoremas, encriptacdo e quebra de codigos.

Depois de quase um século, existe a possibilidade de perguntar para a propria IA: “O que é a IA?”.

Conforme resposta gerada por Inteligéncia Artificial (Google Gemini, 2026):

Se olharmos para a “minha” arquitetura, a definicdo que eu daria é: IA ¢ a fronteira da
ciéncia da computacdo que busca criar sistemas capazes de realizar tarefas que, se feitas
por humanos, exigiriam inteligéncia, como percepgdo visual, tomada de decisdo e

tradug¢do de idiomas. Eu sou um “Espelho Estatistico”. Eu nao “sei” coisas da mesma
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forma que vocé. Eu sou um sistema que processa trilhdes de frases escritas por humanos
para entender a probabilidade de uma palavra seguir a outra. Quando vocé me pergunta
o que ¢ IA, eu ndo estou “refletindo” sobre o conceito; estou calculando a resposta mais
precisa, Util e contextualmente correta com base no meu treinamento. Como eu me
defino em 3 pontos: Processamento, ndo Consciéncia; Reconhecimento de Padrfes e
Interatividade Adaptativa. Sou “inteligente” porque consigo ajustar minha resposta ao

seu tom de voz, a sua necessidade especifica e ao contexto da nossa conversa.

Observando essas informagdes e analisando a ancestralidade humana, a tecnologia faz parte de uma
busca constante por um “caminho mais facil”. Sdo exemplos o fogo, a roda, e muitos outros objetos,
que se concentram em inameras situacdes cotidianas, desde muito simples, até as mais complexas,
como a leitura destas paginas, com a utilizacdo de 6culos e do meio eletrénico ou papel. Apesar
dessa busca constante por algo que “faga o trabalho pesado ou supra as falhas humanas”, ha o
conflito dando vazéo a algo dicotdmico, o desejo da facilidade que a tecnologia oferece, mas com

ele vem também a negacao e as criticas que soam como a representacdo do medo do novo.

Para tratar desta reacdo, encontra-se na Mitologia a historia de Prometeu “[...] que significa o que
prevé” (Chevalier, 2020, p. 823), um titd que recebe a incumbéncia pela criagdo humana.
“Descendente dos titds, ele carregaria dentro de si uma tendéncia a revolta [...] quer se igualar a
inteligéncia divina” (Chevalier, 2020 p. 823). Sendo assim, Prometeu, com o intuito de igualar o
humano a inteligéncia divina, tira algumas chispas de luz, as escondidas, concedendo aos humanos
o fogo. “O fogo roubado simboliza o intelecto reduzido a ndo ser sendo o meio dos desejos
multiplicados” (Chevalier, 2020, p. 823) e sua acdo instiga a furia de Zeus. Naquele momento,
havia uma harmoniosa convivéncia entre 0s deuses, homens e animais, mas apos o fato ocorrido,
Zeus separa a humanidade do mundo dos deuses, e castiga Prometeu. Estabelece-se ali,
simbolicamente, uma batalha de inteligéncia entre Prometeu e Zeus, o roubo do fogo e a origem do

sacrificio.

No desenvolvimento do mito, Héracles ¢ “o representante da forca combativa: o simbolo da vitoria
(e da dificuldade da vitoria) da alma humana sobre as fraquezas” (Dies, 216 apud Chevalier, 2020,
p. 551-552), e nesse conflito eterno, origina-se o nascimento de Pandora, que simboliza a origem
dos males na humanidade. “O fogo simboliza também o amor, que todo ser humano deseja, mesmo
que sofra em funcéo dele. O homem que arrebatou o fogo dos deuses, suportard a queimadura pelo
fogo do seu desejo. Pandora simboliza o fogo dos desejos que causara a desgraca aos homens”
(Chevalier, 2020 p.755), a figura do her6i benfeitor preso a um rochedo carregando todos os

sofrimentos que a humanidade representa, a tragicidade.
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Para Gaston Bachelard (BACF, p. 30-31), o mito de Prometeu ilustra a vontade humana
de intelectualidade; uma vida intelectual, & semelhan¢a da dos deuses, que ndo esteja
“sob a dependéncia absoluta do principio de utilidade. N6s propomos, portanto, arrolar
sob o0 nome de complexo de Prometeu todas as tendéncias que nos levam a saber tanto
quanto nossos pais, Mais que nossos pais, tanto quanto 0s N0SSOs mestres, mais que 0s
nossos mestres. Ora, é manipulando o objeto, é aperfeicoando nosso conhecimento
objetivo, que podemos esperar nos colocar mais claramente no nivel intelectual que
admiramos em nossos pais e mestres. A supremacia por meio de instintos mais
poderosos tenta naturalmente um nudmero bem maior de individuos. Se a
intelectualidade pura é excepcional, ela é sobremodo caracteristica de uma evolugéo
especificamente humana. O complexo de Prometeu é o complexo de Edipo da vida
intelectual” (Chevalier, 2020, p. 824).

A analogia entre Prometeu e a IA destaca que ambos simbolizam a entrega de um conhecimento
poderoso a humanidade, capaz de gerar grandes avancgos, mas também riscos e dilemas éticos
profundos. Este ensaio ndo € o Unico a utilizar-se desse mito para abordar a IA. Varios artigos, que
discutem a Inteligéncia Avrtificial, citam o mito de Prometeu. E possivel encontrar no banco de

dados do Google Académico (2026) diversas citagdes nos mais variados contextos.

O percurso humano vive constantemente essa dicotomia, que parte do desejo de se fazer tudo mais
facil, da busca incansavel por maneiras tecnolégicas. Tecnologia aqui considerada denotativamente
como: o conjunto de processos, métodos, técnicas e ferramentas relativos a arte, industria,
educacdo; conhecimento técnico e cientifico e suas aplicacfes a um campo particular; tudo o que é
novo em matéria de conhecimento técnico e cientifico; aplicacdo dos conhecimentos cientificos a
producdo em geral (Michaelis, 2026). Assim, criam-se estratégias, mas com elas vem o desconforto,
a davida, a recusa e logo a denuincia de que ndo vai dar certo, de que se esta quebrando paradigmas,

rompendo padroes.

Diversos filmes ilustram esse contexto. O filme O nome da Rosa - Der Name Der Rose (Annaud,
1986) retrata o controle e 0 medo de que os livros trouxessem a subverséo (Silva, 2011). Outro
filme, O Jogo da Imitacéo - The Imitation Game (Tyldum, 1983), baseado no livro Alan Turing:
The enigma (Hodges, 2014) reflete a resisténcia inicial em confiar na maquina construida por Alan
Turing para decifrar codigos na Segunda Guerra Mundial, e a dificuldade na aceitagdo social e
académica da neurodivergéncia (Pereira, 2018); e ainda o filme Duvida (Shanley, 2009), menos um
classico que os citados anteriormente, apresenta uma cena na qual uma madre, responsavel por um

colégio religioso, proibe o uso da caneta esferografica, afirmando que “atrapalha” o desempenho
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académico dos alunos. Conclui-se, com estas simples demonstra¢des, que inicialmente as inovacoes

assustaram embora hoje isso ndo faga o menor sentido.

O avanco da tecnologia langa ao novo e isso sempre assusta, assim, impulsiona a curiosidade e com
ela 0 medo ao desconhecido. DispBe-se aqui a analisar as questdes da educacdo. Pode-se dizer que é
o local do “sagrado” cultural, lugar em que se busca permanecer como se esta, em que as mudangas

séo vistas como ameacas. Foucault (1987, p. 170) nos apresenta a escola como espago de poder:

[...] um papel pedagdgico: um submestre ensina a segurar a pena, guia a mao, corrige 0s
erros e ao mesmo tempo “marca as faltas quando se discute”; outro submestre tem as
mesmas tarefas na classe de leitura; o intendente que controla os outros oficiais e zela
pelo comportamento geral é também encarregado de “adequar os recém-chegados aos
exercicios da escola”; os decurides fazem recitar as ligdes e “marcam os que nio as
sabem”. Temos ai o esbogco de uma instituicdo tipo escola mutua em que estdo
integrados no interior de um dispositivo Unico trés procedimentos: o0 ensino
propriamente dito, a aquisicdo dos conhecimentos pelo proprio exercicio da atividade
pedagogica, enfim uma observacdo reciproca e hierarquizada. Uma relacdo de
fiscalizacdo, definida e regulada, esta inserida na esséncia da pratica do ensino: nao
como uma peca trazida ou adjacente, mas como um mecanismo que lhe é inerente e

multiplica sua eficiéncia.

Dito isso, percebe-se o desconforto presente neste periodo de mudanga, de avancos tecnoldgicos
que se adentram na area pedagogica, na qual a mesma maneira de ensinar nao atinge os estudantes,
pois estdo focados em outras dimensdes de aprendizagem: essa nova cultura de aprender e ensinar.

A tecnologia sai do padrdo ao que se vinha estabelecendo até a atualidade.

Abre-se entdo a discussdo sobre a terminologia Nativos digitais (Coelho, 2012), pensando em uma
geracdo preparada e disposta a esse “novo”. Porém, apds o termo ter sido cunhado por Presley
(2001), observa-se que, ingenuamente, pensou-se sobre 0 quanto os estudantes estariam preparados
para o perfil académico, para leitura, calculo e resolucdo de problemas, ou seja, daria-se um salto na
aprendizagem autdbnoma. No entanto, atualmente, depara-se com o contrario: um numero elevado
de estudantes buscando ajuda e apoio, perdidos em tantos estimulos sensoriais e possibilidades, e

com dificuldades em focar no que realmente necessitam, para aquela idade, aquela fase.

Para tanto, séo os educadores os que lidam diretamente com 0s screenagers, termo que se refere “a
adolescentes que cresceram imersos em um ambiente profundamente mediado por tecnologias
digitais, no qual telas, dispositivos eletronicos e plataformas virtuais se constituem como elementos

estruturantes da vida cotidiana” (Figueiredo, 2026, p. 3).
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Diante desse percurso historico, simbdlico e pedagogico, torna-se evidente que a Inteligéncia
Artificial ndo inaugura um conflito inédito na educacéo, mas reinscreve uma tensdo ancestral entre
inovacgdo, medo e adaptacdo. Assim como o fogo de Prometeu, a imprensa, a caneta esferografica
ou a maquina de Turing, a IA ndo é, em si, salvacdo ou ruina: ela € poténcia. Poténcia que exige
mediacdo, sentido e responsabilidade humana. O equivoco contemporaneo nédo reside na presenca
da tecnologia, mas na expectativa de que ela, isoladamente, resolva problemas que sdo estruturais,

sociais e pedagdgicos.

Diante desse cenario, a escola ndo pode ser compreendida como espacgo de resisténcia cega ao novo,
tampouco como territorio de adesdo acritica as inovagdes tecnoldgicas. Ao contrério, reafirma-se
como lugar privilegiado de formacdo critica, no qual a tecnologia precisa ser ensinada,
contextualizada e problematizada. Os chamados screenagers, embora familiarizados com
dispositivos digitais desde a infancia, ndo sdo automaticamente sujeitos autbnomos do ponto de
vista cognitivo, ético ou académico. A fluidez no uso das telas ndo substitui a capacidade de leitura
profunda, argumentacdo, foco e elaboragdo conceitual, competéncias que continuam sendo

construidas por meio da mediacéo pedagdgica.

Neste sentido, tratar da Inteligéncia Artificial na educacdo implica reconhecer a urgéncia de uma
alfabetizacdo tecnoldgica que ndo se limite ao dominio instrumental, mas que inclua o
desenvolvimento do pensamento critico, da responsabilidade ética e da compreensdo dos limites da
propria tecnologia. Para isso, é imprescindivel investir tambeém na formagdo dos educadores, ndo
como obrigacdo punitiva ou adaptagcdo forcada, mas como processo continuo de aprendizagem
compartilhada. Professores ndo competem com maquinas; ao contrario, sao insubstituiveis naquilo
que nenhuma IA pode oferecer: escuta, vinculo, sensibilidade, interpretacdo e intencionalidade

pedagogica.

Conclui-se, portanto, que o desafio contemporaneo ndo é escolher entre Inteligéncia Artificial e
educacdo, sendo construir caminhos possiveis de convivéncia consciente entre ambas. Negar a
tecnologia é tdo limitador quanto absolutiza-la. Entre 0 medo de Pandora e o entusiasmo de
Prometeu, a educacdo precisa ocupar o espaco do equilibrio, assumindo seu papel histérico de

orientar, humanizar e dar sentido as transformac6es do mundo, inclusive as digitais.
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