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Livro, leitura e tecnologia na contemporaneidade: o exemplo da

literatura

Mauricio Silva

Resumo

Partindo do pressuposto de que o conceito de literatura varia historicamente (Barthes) ou de que
depende de certas condicdes objetivas (Derrida), podemos afirmar que ela esta sujeita as injuncdes
da contemporaneidade, sobretudo a um fendmeno que ja se tornou bastante comum: o avango e o
predominio da tecnologia no mundo atual. Este artigo discute, justamente, algumas das diversas
possibilidades de interacdo entre a literatura (bem como a Teoria da Literatura) e a tecnologia na

contemporaneidade, tomando como exemplo a producao literaria brasileira contemporanea.
Palavras-chave
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Abstract

The concept of literature varies historically (Barthes), and it depends on certain objective conditions
(Derrida). The literature also is subject to the injunctions of contemporaneity, especially with the
advance and the predominance of technology in today's world. This article discusses, precisely,
some of the several possibilities of interaction between literature (as well as the Theory of
Literature) and technology in contemporary times, taking contemporary Brazilian literary

production as an example.
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Introducéo

A relacdo triangular livro-leitura-tecnologia é, em duavida alguma, uma relacdo complexa,
constituindo-se, assim, numa equacdo que demanda ndo apenas uma abordagem ampla, mas
também uma perspectiva multidisciplinar. A rigor, o que se pretende, idealmente, é alcancar uma
convivéncia, na medida do possivel, pacifica entre as partes envolvidas nessa associa¢cdo — 0
consenso, contudo, que projetaria a estabilizacdo das tensdes entre suas multiplas variaveis
(interesses de mercado, valores éticos, profissionalizacdo e regulacdo dos entes envolvidos etc.)
mostra-se ainda muito longe de ser alcangado, em razéo tanto da diversidade de interesses quanto da

resisténcia (com ou sem justificativa plausivel) de um ou mais elementos implicados.

Tudo pode, evidentemente, se complicar ainda mais se levarmos em consideracdo alguns dos
eventos que fazem da contemporaneidade um espaco-tempo particularmente sensivel a injuncéo de

fendmenos direta ou indiretamente vinculados a tecnologia.

O objetivo deste artigo é, justamente, discutir essa intrincada relacdo, situando-a, criticamente, nas
divisas do contemporéaneo e enfatizando o lugar ocupado pela literatura nessa interseccdo. Para
tanto, ha que se considerar duas orientacdes: primeira, partimos do pressuposto de que o conceito de
literatura varia historicamente (Barthes), dependendo de certas condi¢c6es objetivas (Derrida), entre
as quais encontra-se, justamente, o0 avango e o predominio da tecnologia no mundo atual; segunda,
tomaremos, para efeito de exemplificacdo dos fendmenos aqui apresentados, a producdo literaria

brasileira contemporanea.

O mundo das urgéncias digitais

O mundo contemporéneo pode ser caracterizado como o mundo das urgéncias digitais, 0 que se
percebe, preliminarmente, com o vertiginoso desenvolvimento da tecnologia, avanco que, por si so,
ja revela o império da instantaneidade, mas cuja maior consequéncia talvez seja, justamente, o
carater de urgéncia que ela cria em torno de si, seja como a dinamizagdo dos efeitos e dos afetos,
seja como o constrangedor sentido de obsolescéncia e efemeridade do mundo dos objetos
(BAUDRILLARD, 1968).

Paul Virilio j& assinalou, em mais de uma oportunidade, o quanto nosso mundo vincula-se ao

intrincado conceito de velocidade (VIRILIO, 1977), afetando até mesmo nossa logistica da
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percepcao, que passa a ser caracterizada fundamentalmente por uma aceleragdo que “abole nosso
conhecimento das distancias e das dimensdes” (VIRILIO, 1994, p. 19). Trata-se, de acordo com sua
teoria, de uma realidade que resulta diretamente da heterogeneidade do regime de uma “temporalité

des technologies avancées” (VIRILIO, 1984, p. 15).

TransformacBes que impactam até mesmo a ontologia — num sentido mais abstrato — e a
corporeidade — num sentido mais concreto — dos seres humanos: € o fendbmeno do que se
convencionou chamar de pos-humano. Segundo Lucia Santaella (2015, p. 21), trata-se das
“mudangas impostas pelas tecnologias sobre o corpo”, ideia reforgada por Monica Aiub (2015, p.
80), ao lembrar que “a incorporagéo das tecnologias em nosso cotidiano ndo apenas modifica nossas
formas de organizacdo social, como transforma nossos corpos, nossas formas de pensar, de sentir,

de viver”.

Esta é uma realidade que tem um alcance inimaginavel, e ndo precisamos de muita teoria para
constatar o quanto o mundo da Cibernética, da virtualidade, dos computadores e da internet
interfere em nosso cotidiano, das situagdes mais simples as mais complexas, dos sentidos mais
comuns e evidentes as representacdes mais subjetivas. Evidentemente, semelhante conjuntura ndo
prescinde de uma critica acurada e profunda por parte dos que procuram relevar a dependéncia do
mundo midiatico, prognosticando uma realidade outra, nascida de uma espaco-tempo pos-internet
(LOVINK, 2023).

Entre pessimistas e otimistas, entre detratores e adeptos desse mundo cibernético, ha espago para
um esforco real de inclusdo do conhecimento, que, ora avancando, ora retrocedendo, dialoga com
epistemologias supostamente “ultrapassadas”, mas em resoluta vigéncia. E 0 caso da possibilidade
de um conhecimento cientifico abrangente e acessivel a todos, o0 que se d& por meio da chamada
Ciéncia Aberta, intrinsecamente vinculada as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDICs), que ddo suporte a processos de divulgacéo cientifica, mas também — quando associadas a
educacdo — a metodologias de ensino (SCHUARTZ e SARMENTO, 2020). Alias, em se tratando de
educacdo, ha que se destacar a importancia, cada vez maior, nos dias de hoje, da chamada educacao
midiatica, como um direito fundamental a todos os cidaddos e a todo sistema educacional
(BUCKINGHAM, 2002).

Caberia perguntar, a estas alturas, o que o livro e a leitura tém a ver com todo esse dominio da
tecnologia midiatica. Ora, ndo nos parece exagero afirmar que, atualmente, tem se intensificado,
cada vez mais, processos que procuram, voluntaria ou compulsivamente, conciliar o universo do
livro/leitura com o da Cibernética, seja quando se pensa nas publicagdes colaborativas e na

consequente questdo dos direitos autorais (BRANCO, 2014), seja quando se pensa na criagdo de
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narrativas pela Inteligéncia Aurtificial, fato que, segundo Teixeira Coelho (2019), podera eliminar a
curto prazo boa parte dos empregos na industria editorial (editoras, livrarias, empresas jornalisticas
e de comunicacgao etc.).

Talvez a questdo se complique ainda mais, quando pensamos, de modo mais pontual, nas
correlagbes possiveis entre a tecnologia e um aspecto mais preciso do universo do livro/leitura: a

literatura.

Literatura e tecnologia: um encontro (im)provavel

Em livro citado anteriormente, Teixeira Coelho (2019, p. 33), analisando o0 avango da cultura digital
na contemporaneidade, lamentava “a codificacdo acelerada das formas linguisticas, cada vez mais

padronizadas mesmo em relagdo as formas literarias”.

Com efeito, literatura e tecnologia quase sempre foram consideradas dois conceitos — e, mais do que
isso, duas realidades — imisciveis, e, ndo raras vezes, a primeira foi tomada como uma manifestacédo
prépria do dominio da sensibilidade, enquanto que a segunda, do universo da razdo. Nada mais
maniqueista do que essa divisdo, ja que, sobretudo na atualidade, assiste-se a um amalgama de
campos e esferas aparentemente contrarios, mas que, muitas vezes, se complementam de modo
patente ou latente, como é o caso da arte e da ciéncia. Bruno Latour (2013), alids, ja& chamou a
atencdo para o fato de nossa vida intelectual carecer de um maior entrosamento entre 0S universos
“social” e “cientifico”, uma vez que Se tem assistido, ndo poucas vezes, a uma aversao mutua, em
que Ciéncias Humanas e Ciéncias Exatas surgem como universos distintos e apartados. Contudo, é
exatamente da tensdo entre esses dois universos que se podem depreender acdes voltadas para a
valorizacdo de determinados contextos que, de certo modo, coloca-se, num primeiro momento, a
margem tanto do ambito das artes quanto do da tecnologia, mas que, no decorrer do processo de
interacdo entre esses dois dominios, descobrem-se particularmente favorecidos por essa

confluéncia.

Considerando a literatura — como explica Barthes (1980, p. 8) — “un concept extrémement flou,
extrémement large, et qui, de plus, a beaucoup varié historiquement”, pode-se dizer que se trata de
um fendmeno que se vincula ndo exatamente a uma literariedade, a uma imanéncia literaria
essencial, mas depende de condic¢des objetivas, as quais Derrida (2014, p. 64) expde nos seguintes

termos:

E possivel fazer uma leitura ndo transcendente de qualquer tipo de texto. Além disso,

ndo ha nenhum texto que seja literario em si. A literariedade ndo é uma esséncia natural,
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uma propriedade intrinseca do texto. E o correlato de uma relacdo intencional com o
texto, relacdo esta que integra a consciéncia mais ou menos implicita de regras
convencionais ou institucionais — sociais, em todo caso. (...) Sem suspender a leitura
transcendente, mas mudando de atitude com relacdo ao texto, é sempre possivel
reinscrever num espaco literario qualquer enunciado — um artigo de jornal, um teorema
cientifico, um fragmento de conversa. Ha, portanto, um funcionamento e uma
intencionalidade literarios (natural ou a-historica). A esséncia da literatura, se nos
ativermos a palavra esséncia, é produzida como um conjunto de regras objetivas, numa

histdria original dos ‘atos' de inscricdo e leitura.

Dizer que o conceito de literatura varia historicamente ou que depende de certas condi¢des objetivas
significa também afirmar que ela esta sujeita as injuncdes da contemporaneidade, sobretudo a este
fendmeno que tem se tornado verdadeira substancia da contemporaneidade: o avanco e 0

predominio da tecnologia.

No complexo universo da expressao literaria, pode-se dizer que lingua e literatura estimulam uma a
outra, sendo aquela um instrumento basico por meio do qual a literatura se expressa e esta, uma
expressdo que concorre, involuntariamente ou n&o, para o desenvolvimento linguistico. E na
confluéncia entre esses dois campos de expressao, lingua e literatura, que podemos avaliar — numa
primeira abordagem da questdo —, alguns exemplos de como a tecnologia atua no ambito da

manifestacdo literaria e seu estudo.

Das atuais pesquisas que se tém realizado no ambito da lingua — e que, necessariamente, acabam
interferindo no universo literario e/ou dos estudos literarios propriamente ditos —, pode-se dizer que
se destacam os estudos dos chamados universais linguisticos, inspirados em grande parte — mas,
ndo, exclusivamente — pela Linguistica Gerativa. Com efeito, € possivel afirmar que, de maneira
geral, a partir de meados do século XX, tem-se tentado estabelecer, nos estudos da linguagem
humana, fatos considerados estruturalmente comuns a todos os idiomas, a que aqui chamamos
genericamente de “universais". Assim, no ambito da Fonologia, temos, num exemplo mais
“classico”, a presencga do processo de transcricao fonética das linguas, que desde muito tempo tem
conhecido relativo éxito na busca de estruturas fonologicas universais (SCHANE, 1975;
MALMBERG, s.d.; PAIS, 1981); no ambito da Morfossintaxe, a gramatica gerativo-
transformacional, desenvolvida e idealizada por Noam Chomsky, tem sido de suma importancia
para o reconhecimento dos universais sintaticos da lingua (CHOMSKY, 1971; CHOMSKY, 1980;
BORBA, 1977; NIQUE, 1977); finalmente, no ambito da Semantica, as pesquisas tém conhecido

franco desenvolvimento — sobretudo quando aliadas & Psicologia, em que a nogdo junguiana de
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inconsciente coletivo desempenha, sem davida, um papel fundamental —, embora, neste campo, ndo
se tenha alcangado resultado satisfatorio e estdvel (GREIMAS, 1976; ULLMANN, 1973;
GUIRAUD, 1975). Foi principalmente a partir dos estudos realizados por Chomsky e sua gramatica
gerativo-transformacional que se anteviu a possibilidade de manipular a lingua com o auxilio da

informatica, produzindo métodos diversos de abordagem linguistica.

No que concerne aos estudos literarios propriamente ditos, observou-se também, a certa altura, uma
tentativa de estabelecer estruturas profundas (a nocdo € chomskiana) que pudessem revelar o que,
por falta de um termo mais preciso, poder-se-ia chamar de universais narracionais da literatura.
Atuando principalmente sobre narrativas literarias, tais estudos partem do pressuposto de que toda
narrativa possui uma determinada estrutura interna comum, ideia que, com menor énfase, posto que
com poucos resultados concretos, ja fora proposta anteriormente pelos formalistas e pelos
estruturalistas: ambas as teorias contribuiram, sobremaneira, para o desenvolvimento das tendéncias
acima apontadas, na medida em que, em suas analises, privilegiavam a busca de uma estrutura
comum a determinados géneros literarios e categorias culturais, como no caso do mito (PROPP.
1970; MIELIETINSKI, 1987); a busca de elementos imanentes a obra de literatura, agrupados sob o
nome comum de literariedade (TODOROV, 1965); e, numa mistura das duas ideias anteriores, a
busca de uma estrutura abstrata inerente a todas as narrativas (TODOROV, 1973; TODOROV,
1979; BARTHES, 1970).

Como instrumento de apoio ao trabalho critico — ndo cumpre discutir, agora, o papel positivo ou
negativo da tecnologia na pesquisa literaria —, 0 computador, dotado de uma suposta objetividade e
de uma presumivel capacidade de se furtar as influéncias de natureza emotiva, pessoal, ética e/ou
moral sobre a analise do texto, elege a obra literaria como objeto de observacéo, buscando nela
elementos que possam ser considerados univocos. Tudo isso nos leva a concluir que, da mesma
maneira que nos estudos linguisticos, uma vertente da andlise literaria também caminha — ou
caminhou durante certo tempo — para o levantamento e inventario dos universais narracionais do
texto, como, alids, se pode perceber em alguns significativos estudos direcionados para esse
fendmeno, com o emprego massivo da tecnologia (IDE & VERONIS, 1990; MEUTSCH &
ZWAAN, 1990).

Diante de fatos como esses — além de muitos outros que, contemporaneamente, buscam conciliar,
nem sempre de modo “pacifico” arte e tecnologia —, cumpre perguntar: como harmonizar a natureza
eminentemente subjetiva, politica e social da literatura a perspectiva racionalista da analise
computacional do texto literario? E como se d&, saindo agora do &mbito da andlise, a utilizacdo da

tecnologia na propria producdo literaria, que ndo prescinde, de modo absoluto e irrevogavel, de
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conceitos tdo fluidos e relativos como os de criatividade e originalidade? Podemos traduzir essas
nossas duvidas, talvez demasiadamente abrangente para 0s propositos desse artigo, numa questao
mais direta, mas que pontua com mais precisao 0 que queremos aqui demandar: considerando as
transformacdes da sociedade, em razdo do imponderavel avanco tecnologico, verificadas
principalmente a partir do século XX, é possivel a sobrevivéncia da literatura, num mundo tao

permedvel ao influxo da l6gica midiatica e da Inteligéncia Artificial?

Uma tentativa de responder essa questdo requer, pelo menos, o reconhecimento de que, ao lado de
uma posicao francamente favoravel a convivéncia entre a literatura e a tecnologia, h& aqueles que se
posicionam contrariamente a essa interacdo, assinalando o que consideram certa incompatibilidade
entre o progresso tecnoldgico e a producdo literaria, apoiando-se ora no diagndstico da crise da
esfera da autenticidade artistica (BENJAMIN, 1986), ora na faléncia da linguagem diante das
diversas manifestacdes do progresso (STEINER, 1988), ora ainda em ideias que veem, nas
manifestacdes tecnoldgicas, 0 motivo de um descompasso entre a tradicdo e a inovagdo, como se

entrevé neste comentario de Ungaretti (1998, p. 218), especialmente acerca da poesia:

creio que as transformacdes da realidade, por obra do progresso dos meios humanos,
sejam téo rapidas e, em certo sentido, esses meios tenham aprisionado o homem de tal
modo, que lhe é cada vez mais dificil encontrar uma coincidéncia entre a sua realidade
pessoal, a tradicdo e a mudanca das préprias coisas. Por isso, a linguagem da poesia
torna-se cada vez mais dificil. Espera-se encontrar um novo caminho que confirme a
necessidade de ligar a liberdade da pessoa a tradi¢do e as inovagdes objetivas, para que
possa ser encontrada, finalmente, também a expressdo poética contemporanea que, por

enquanto, nao faz mais do que balbuciar.

O embate entre a liberdade da expressdo literaria e a inexorabilidade do desenvolvimento
tecnoldgico talvez seja uma das Gltimas grandes contendas travadas no campo artistico desde o
século passado, cujo desfecho ainda é uma incdgnita para as novas geracfes. Trata-se de uma
controvérsia que alcanga, até mesmo, dominios que podemos chamar de paraliterarios, como é o
caso da questdo do livro propriamente dito. Com efeito, para Umberto Eco e Jean-Claude Carriérre
(2010, p. 30), a quase prevaléncia do computador como suporte de leitura no mundo contemporaneo
tem implicacOes diretas na ordem da leitura, com repercussdes na propria razdo de ser do livro, ja
que, para eles, “o século XX ¢ o primeiro século a deixar imagens em movimento de si mesmo, de
sua propria historia, e sons gravados — mas em suportes ainda mal consolidados”. Além disso, ha
ressonancias na questdo da memdria, na medida em que a tecnologia, na acepg¢ao que aqui estamos

Ihe dando, volta-se também para o0 armazenamento de dados (ECO, 2010).
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Disso tudo resulta numa espécie de mal-estar da literatura diante dos avancos tecnologicos,
forjando-se um cenério em que os artistas se colocam favoravelmente ou contrariamente a
incidéncia do mundo digital na seara das manifestacGes artisticas. O fato consumado, contudo, é
que ndo se pode fugir a realidade presente, em que arte e midia se encontram e se combinam de
modo inevitavel, sobretudo se pensarmos — para ficarmos nos limites do espago-tempo presente —

no caso da literatura contemporénea e, em especial, a literatura brasileira.

Literatura brasileira contemporanea e as tecnologias digitais e midiaticas

Embora também no ambito das manifestacGes literarias contemporéaneas haja teéricos que veem
naquilo que consideram uma intromissdo das midias eletrénicas no dominio da literatura uma
verdadeira tirania a ser combatida (LUCAS, 2001), ndo ha como negar que tais relagdes tendem a
ser cada vez mais comuns e corriqueiras, outorgando ao artista, mais do que a oportunidade, o

desafio de pensar a interacdo entre esses dois universos:

a artemidia, como qualquer arte fortemente determinada pela mediacéo técnica, coloca o
artista diante do desafio permanente de, a0 mesmo tempo em que se abre as formas de
produzir do presente, contrapor-se também ao determinismo tecnoldgico, recusar o
projeto industrial j& embutido nas maquinas e aparelhos, evitando assim que sua obra
resulte simplesmente num endosso dos objetivos de produtividade da sociedade
tecnolégica (MACHADO, 2007, p. 16).

No que compete a literatura contemporénea, tal desafio tem sido assumido as mais diversas formas,
partindo da ja conhecida e praticada relacdo entre o discurso literario e linguagens midiaticas
variadas (televisdo, cinema etc.) até chegar, na atualidade, ao que Flavio Carneiro (2003, p. 61)
chama de “nova e significativa interagdo de literatura e tecnologia provocada pelo surgimento da
internet”. Marca recorrente da década de 90, essa intersec¢do da literatura com as novas tecnologias
de comunicac¢do (SCHOLLHAMMER, 2009) ndo atua somente sobre o suporte de veiculacdo do
texto literario, mas acaba por interferir, como era de se esperar, na propria constituicdo do género
discursivo, contribuindo para a composicdao de "novas" formas de organizacdo interna desses
géneros — é o caso, para darmos apenas um exemplo, do que Italo Ogliari (2012, p. 14) chama de
conto pdés-moderno, cuja estrutura € “problematizada™ por um discurso (0 discurso pos-moderno)
que, entre outras coisas, decorre "das articulagbes do saber contemporéneo, vinculado as
tecnologias de comunicagdo globalizante e cultura do final do século XX". De qualquer maneira,

essa € uma vinculacdo — com desdobramentos na propria constituicdo do género literario — que ja
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existia bem antes, pelo menos, no Brasil, desde a passagem do século XIX para 0 XX, como
demonstra Flora Sussekind (1987, p. 15), ao estudar justamente as relagdes entre literatura e técnica
nesse periodo, em especial o confronto entre a cronica, a poesia e a prosa de ficcdo da época com

uma "paisagem tecnoindustrial em formacéo™.

Né&o faltam exemplos, portanto, de como a tecnologia pode atuar, na atualidade, diretamente sobre a
producdo literaria contemporanea. E o caso, a titulo de ilustracdo, de duas expressdes literarias
distintas, mas tributarias do avanco tecnoldgico contemporéneo, o que faz delas eventos
paradigmaticos da conjuncdo que aqui vimos discutindo: a chamada ciberliteratura, que pode se
manifestar sob as mais distintas formas (da poesia eletrdnica a fanfiction); e o rap, manifestacdo
poetica que busca aliar literatura e musica, por meio de recursos eletrénicos relativamente mais

"simples"” do que o computador, embora ndo o dispense por completo.

No primeiro caso, se entendermos a ciberliteratura como sendo, grosso modo, aquela literatura
gerada por computador, isto é, aquela que "permite satisfazer a producdo de textos complexos que
exigem um espaco da tridimencionalidade e a possibilidade da interatividade”, possibilitando, além
disso, "manipular a linguagem verbal e usar inserida nela signos visuais e sonoros" (SILVA, 2011,
p. 4), ndo é dificil perceber as infinitas possibilidades de contato entre os dois universos aqui
investigados. Como dissemos, ha diversos subtipos de ciberliteratura, como é o caso da chamada
fanfiction: segundo André Neves (2014), nossa contemporaneidade estaria marcada, entre outras
coisas, pelo predominio da cibercultura ou cultura digital, espécie de cultura ndbmade, relacionada a
uma constante fluidez e vinculando-se a um novo sentido de mobilidade e a uma nova concepgéo de
espaco (o espaco virtual); é, portanto, nesse preciso contexto que se circunscreve a fanfiction —
grosso modo, a “cultura de fa na internet” (NEVES, 2014, p. 100) — e sua producdo correspondente,
as fanfics (histérias alternativas em prosa escritas por fas de uma determinada série ou obra); trata-
se, finalmente, de um fendmeno que resulta numa “cultura na qual fas se apropriam de produtos
culturais, do conceito de seus personagens e 0s reproduzem modificando sua histéria e criando
produtos derivados” (NEVES, 2014, p. 105). O vinculo dessa manifestagdo literaria com a
tecnologia se da pelo fato de que todo esse processo de criacdo €, majoritariamente, intermediado
pelo ambiente virtual, sediado em websites, o que Ihe confere uma configuracéo singular. Segundo
Maria Lucia Vargas (2015, p. 34), alguns géneros forjados no &mbito do fenémeno da fanfiction sdo
exclusivos do mundo virtual, como € o caso do songfic, espécie de “historias escritas com uma
masica (...), utilizada como pano de fundo ou mote para o enredo” e que “podem ser escritas em
forma de poema ou nédo, mas a letra original da musica € incorporada a uma historia envolvendo os

personagens e a trama da fanfiction”.
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No segundo caso, temos o fendmeno do rap, ndo poucas vezes definido como uma manifestacéo
cultural “de rua” que, segundo Teperman (2015), adquire uma nova conformagéo a partir dos anos
2000, quando recebe um consideravel aporte da tecnologia. Manifestagdo cultural plural, de
extracdo popular, o rap situa-se entre a musica e a literatura, assumindo um estatuto de expressao

com forte teor politico, que se exprime como uma espécie de contranarrativa (SALLES, 2007).

Geralmente vinculando-se a cultura periférica das grandes cidades (ABRAMOVAY, 1999; KEHL,
1999) e apresentando determinado alinhamento politico (CAMARGOS, 2015; CAMPQOS, 2020), o
rap € mais um exemplo que como a tecnologia pode influir, direta ou indiretamente, ndo apenas na

estruturacdo de um género literdrio, mas também em suas estratégias de veiculacéo e divulgacao

Esses sdo apenas dois exemplos de como literatura e tecnologia pode interagir, seja no campo da
teoria e andlise da literatura, seja no campo da propria criagdo literaria, com resultados que, embora
controversos, ndo deixam de ser instigantes e — por que nao dizé-lo? — bastante positivos, em termos

de constituicdo dos produtos finais dessa correlacao.

Consideracoes finais

Como sugerimos em nosso titulo, as relagBes entre literatura e tecnologia sdo, de certo modo,
bastante delicadas, ja que envolvem uma série de consideracdes, que vdo da prépria definicdo de
literatura até as complexas interfaces entre arte e ciéncia, passando ainda por uma discussao em
torno das tecnologias da comunicacdo e do estatuto do fazer literario na contemporaneidade, frente

a hegemonia dos suportes midiaticos no mundo atual.

Essa ndo é, Il va sans dire, uma questdo simples: a despeito de estarmos diante de uma situacdo
consolidada (o que ndo quer dizer estabilizada!), a saber, o intercurso entre literatura e tecnologia,
assiste-se a uma resisténcia relativamente aguda, ndo exatamente a plausibilidade dessa relacéo,
mas & maneira como ela se efetiva e aos seus resultados mediatos e imediatos, sobretudo se
pensarmos na "promiscuidade” sugerida pelo vinculo entre 0os meios de comunicacdo de massa e 0
projeto neoliberal favorecido pela globalizagdo, o que, segundo Canclini (2012), nos impele

fatalmente a uma sociedade sem relato.

Mas ha, também, situagdes auspiciosas, favorecida pelo uso da tecnologia na criacdo literéria, além
daquelas ja citadas aqui. E o exemplo da relativamente pouco estudada e divulgada producio
literéria infantil, criada e veiculada no ambiente virtual da internet, por meio de sites, e-books e

outros suportes. Como explicam Lajolo e Zilbermann (2017), a producdo literaria infantil
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contemporanea prescinde, de certo modo, do livro, sendo veiculada por outros suportes, sobretudo

os digitais, em especial com o advento da hipermidia.

Se se pode dizer que a conexao entre literatura e tecnologia € um fato inevitavel, ndo se deve,
contudo, renunciar a sua apreciacao critica, desvelando o que ela tem de mais perverso, justamente

para projetar o que ela pode sugerir de mais promissor...
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