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Imagem c1n(h aspartir da Obl a de Hieronymus Bosch Christ In Limbo, 1575.

A educacéo bancéaria do mundo digital

A AN
g, Claudio Vieira Pinto

. As mudancas tecnoldgicas que ocorriam em fins do século XX apareceram como uma
W espécie de prenuncio da nova economia ou sociedade chamada de conhecimento e,
ainda, de seus pressupostos essenciais que passaram a exigir dos individuos novas capacidades de
producdo e de reproducdo industriais, inovacdo constante com geracdo de conhecimento
tecnoldgico para atender ao mercado de trabalho e a avidez do consumo. Esse novo conceito de
sociedade propunha ultrapassar e deixar para trds a economia voltada para a producdo agricola ou
industrial bem como, também, mudar a direcdo da bussola mostrando um novo sistema de producéo

com foco maior na capacidade de pesquisar, inovar e produzir informacao.

Se na segunda metade do século XIX a Idgica da producéo era a acumulagdo industrial refletida nas

relacdes sociais de producdo, na virada do século XX para o século

XXI1 o controle do conhecimento e 0 acesso a informagdo tornaram-se a dinamica estruturante da

sociedade.

Essa nova visdo de producéo e das suas relagdes exigiria das escolas uma mudanca ou adaptagéo e
esses conceitos comecaram a fervilhar nas instituicfes escolares na década de 1990, coincidindo
com o inicio da popularizacdo da internet e também na mesma época de langamento do ltimo livro

publicado em vida por Paulo Freire.

No Brasil, nesse mesmo periodo, intensificava-se o0 processo de desindustrializacdo (que ja se
estende por mais de quarenta anos) e que mudou o perfil do trabalhador e sua formagdo como mao
de obra, passando, as escolas, portanto, a fazer suas adaptacGes pedagogicas, didaticas e

curriculares para adequarem-se a essa nova realidade que se impunha colocando o conhecimento a
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mercé do setor de servicos que paulatinamente foi se ampliando e, predominantemente, mudando a

face do mercado de trabalho.

Ja na primeira década do século XXI, a chamada e propagada sociedade do conhecimento e seus
conceitos e visdo sobre conhecimento Util e ético, comegaram a atropelar curriculos educacionais e
por extensdo as salas de aula, exigindo essas adaptaces pedagdgicas para se adequar aos interesses
dos setores produtivos. A educacdo como forma de producdo humana imaterial e, especificamente a
educacdo escolar brasileira, sofreu nesse processo a introducéo (e expansdo) do ideario neoliberal.
Ou seja, as implicagcdes do sistema capitalista passaram a nortear ndo s6 a logica desse sistema
econdbmico como também seu funcionamento tedrico e pratico na educacdo escolar, 0 que
provocou uma escolha mais assertiva e direta de referenciais tedricos, assim como 0s meios e 0
acesso ao saber pelos estudantes oriundos das classes menos favorecidas com o objetivo de atender

as expectativas e exigéncias do capital.

Com a expansdo da financeirizacdo e da digitalizacdo, os conglomerados de TICs — facebook,
Apple, Microsoft, Alphabet/Google, Amazon, Meta - tentaram implantar curriculos modernos
tecnoldgicos, mas ndo havia ainda um ambiente universal que possibilitasse isso. Alguns paises que
tentaram trilhar esse caminho ndo conseguiram com tanto sucesso’ e Seus poucos avangos
retrocediam por conta dos movimentos de resisténcia em suas sociedades. No entanto, a grande
chance para “dar o pulo do gato” se abriu vinte anos depois com a catastrofe e ventania do Covid-
19 que levou toda a humanidade a uma pandemia (de fato)? que assolou o planeta e afetou toda a
espécie humana. As causas desse fendbmeno viral foram muito discutidas e por conta das suas
manifestacdes e do seu alcance levou grupos de estudiosos classificarem-no em outra terminologia:

sindemia.

Durante a Pandemia ou sindemia, as medidas como o lockdowm e distanciamento social passaram a
ser necessarias e as medidas sanitarias basicas, obrigatorias. Entre estas uma delas foi o fechamento
dos prédios escolares e a transferéncia do funcionamento das escolas para as residéncias de
funcionarios e educandos, abrindo, entdo, espaco para a implementacdo das EADs, aulas online,
aulas hibridas e do home office, realidades para as quais todos tiveram que mudar e se adaptar.

! “Com o pretexto de construir a e-Europa, chegou-se ao ponto de as proprias empresas desenvolverem a base curricular
das escolas e das universidades para ampliar seu mercado”. O consércio Career Space, que agrupa onze grandes
empresas do setor de tecnologias de informagdo e comunicacdo (TIC), europeias e principalmente norte-americanas
(Cisco Systems, IBM, Microsoft e Intel, mas também Phillips, Siemens e outras), redigiu para uma publicacédo oficial
das Comunidades Europeias um “guia para o desenvolvimento de programas de formagdo”, cujo intuito era definir os
“novos cursos de formagao em TIC para o século XXI” (LAVAL, p. 143, 2019).

% Vide em 'Covid-19 no é pandemia, mas sindemia’: o que essa perspectiva cientifica muda no tratamento. Disponivel
em: https://cee.fiocruz.br/?q=node/1264
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Uma porta se abriu para os conglomerados que ndo demoraram a agir e a intensificar treinamentos
para adaptar professores e alunos e vender produtos as escolas e governos. O grande projeto
tecnoldgico de criar um sistema educacional virtual que vinha sendo pensado no fim da década de
1980 e no transcorrer de 1990 pode, enfim, se concretizar e a inflar em rede tecnoldgicas e sociais
na internet teorias sobre um novo conhecimento como cita Laval (2019) em referéncia ao relatorio

Educacéo e competéncia na Europa:

O ensino a distancia permite a renovagao necessaria do “capital humano”, transmitindo
“conhecimentos uteis” gracas ao impulso do home office. Falando em termos de
“produtos” e “clientes”, a Comissdo Europeia garantia que desejava transformar o e-
learning numa alavanca de transformacéo da escola: A realizacdo desses objetivos exige
estruturas de educacdo que deveriam ser concebidas em fungdo das necessidades dos
clientes (LAVAL, p. 142, 2019).

Com o avanco do mercado e das novas tecnologias “educativas” apareceu um discurso
“pedagogico” que anunciava o “fim dos professores”. Assim, as TICs e a internet propriamente
dita passaram a ser tratadas como ferramentas “revolucionarias” e ndao como ferramentas
suplementares de apoio a aprendizagem. Entdo, outro novo discurso comegou a ganhar corpo e
ser propagado contra as escolas e por uma nova “pedagogia” e utilizacdo de novas “méquinas de
ensinar”. Essas ideias e concep¢des ndo demoraram a se espalhar pelo planeta com a chamada

sociedade em rede.

Nesse sentido, relata-se aqui uma experiéncia que mostra um pouco esse Processo e as tentativas

de resisténcia em sala de aula de uma escola publica no estado de Séo Paulo.

No primeiro bimestre, os contetdos previstos no Plano de Ensino tiveram como tematica
principal “Caracteristicas da sociedade global”, acompanhados dos subtemas “Novas tecnologias

de informagdo, comunicag¢ao e transporte”; “Economia globalizada e cultura mundializada”.

Nesse periodo critico da pandemia, as dindmicas e caminhos das aulas iam se modificando e se
adaptando com as lives que eram oferecidas tanto aos professores quanto aos alunos, sempre com
a intencdo de mostrar as possibilidades do mercado profissional na producdo simbiética entre
tecnologia e games, entremeados pelo cinema e denominado cinema hibrido. Dentre alguns dos
conteudos apresentados pelos profissionais e discutidos com os estudantes estava a explicacao
tedrica do funcionamento e desenvolvimento de games e a aplicacdo na educacdo escolar, com
saliéncia e énfase na essencialidade das habilidades de Criatividade, Criticidade (de Pensamento

Critico), de Comunicacgéo e Protagonismo. Pretendeu-se aqui por parte do docente destacar que

Revista Cactacea — V.04 — N.12 — ISSN: 2764-0647— novembro de 2024 — IFSP: Campus Registro



essas habilidades atendiam ao ideario neoliberal e toyotista. Na sequéncia e mesmo com a fala de
Neiva (2021)* sobre o cinema brasileiro nas suas diferentes perspectivas atuais, que enfatizou
que o futuro profissional pode abracar e ser abragado por um mercado muito promissor, é de

fundamental importancia ter um dominio minimo da seméantica das telas:

“Nao ¢ simplesmente ter um dominio técnico de uma plataforma ou saber operar uma
ilha de edicdo de uma realidade virtual. E essencial pensar nas narrativas. N&o ha a

necessidade de sair do Brasil para ter formagdo ¢ trabalhar com isso.” (NEIVA, 2021).

Numa outra sequéncia de experiéncia foi a apresenta¢do do Cinema hibrido e sua operagdo onde 0s
alunos do curso técnico especifico se empolgaram em razdo de que esse nicho é recheado de
aspectos estéticos e também de novidades tecnoldgicas, no entanto, eles perceberam e entenderam
para uma producdo filmica por computador é necessario que existam andlises estéticas e linguagens
de producdo. Neste momento, o esforco do professor foi a conducéo de uma discussao critica para a
compreensdo acerca do que € o hibrido ou o hibridismo. Esclareceu-se, entdo, que € a composi¢do
entre varios e distintos elementos, surgindo outro elemento (muitas vezes novo). A questdo
essencial ndo é substituir, mas incorporar elementos de outras fontes como a luz, as possibilidades
de movimento, as nuances da cor, ou seja, linguagens como a pintura e a fotografia se somam como
elementos advindos no processo de criacdo e construcdo. Implementaram- se, aqui, os fatos

arrolados a citacdo do Prof. Dr. Giovanni Alves (UNESP- Marilia) “O cinema ¢é a arte sintese™”.

No calor da discussdo e aproveitando o intersticio do momento, o professor entrou com a reflexao
audiovisual no desenvolvimento de games com o propdsito de que os alunos do curso técnico
pudessem vislumbrar que o ideario neoliberal, somado ao mercado de trabalho e ao modelo
toyotista de organizacgéo do trabalho, perpassava suas formagdes e as exigéncias do mercado e que
eles teriam que se adaptar para a possibilidade de atuarem dentro de suas formacdes especificas.

Posto isso, 0 que se propds foi mostrar que esse novo contexto que se intensificou num processo
recorrente nas Ultimas décadas com a digitalizacdo, robotiza¢do, automacdo e industria 4.0, ndo
excluiu o fim do trabalho e nem o fim do trabalho manual, mas foi um salto com uma
plataformizacdo do trabalho e a insercdo deste na rede digital. Dai o porqué de as escolas
precisarem ensinar uma nova linguagem e de criarem condigdes para que o futuro trabalhador
consiga inserir-se no mercado de trabalho precario-intermitente promovidos pela gig economy,

expressao americana diferente e glamorosa para forma de trabalho flexivel ou trabalho precario.

% <O cinema brasileiro e as diferentes Realidades”, Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=82rPBKDkvMc.
Acesso em 18, mai, de 2021.

* “Tela Critica: a Metodologia”. Giovanni Alves. Canal 6 Editora, 2010, SP
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Na mesma toada e em paralelo as aulas online, 0s governos estaduais e as suas secretarias de
educacdo aceleraram o processo de implementacdo do Novo Ensino Médio/BNCC liberando e
pressionando tanto as escolas publicas quanto as particulares para efetivarem as alteracdes nos seus
curriculos. Mas era preciso encontrar elementos tangiveis somados a um discurso convincente que

agregasse setores mais influentes e poderosos da sociedade e as classes sociais como um todo.

Um elemento que contribuiu para definir o contetdo da Lei n. 13.415/2017, que queria reformar o
ensino médio no Brasil, foi a participacdo dos 27 secretarios estaduais de educacdo do pais - por
meio do Conselho Nacional de Secretérios de Educacdo (CONSED) e dos agentes privados - como

assessores dessa reforma.

Para ratificar o argumento necessario a reforma, outro elemento seria a flexibilizacao das trajetérias
escolares criando um curriculo mais atraente e pratico para 0s alunos num primeiro momento, mas
facilitando a aproximacdo da escola as demandas/exigéncias dos empregadores, dai a necessidade

de ampliar a jornada escolar e inovar o curriculo das disciplinas ofertadas.

Nesse sentido, e dentre as novidades, ocorreu entdo a exclusdo das disciplinas basicas e essenciais
(de formacéo geral) e a implementacdo dos Projetos Integradores.

O professor, por decisdo do ex-presidente Michel Temer (2016-2019) que foi corroborado pelo ex-
presidente Jair Bolsonaro (2019-2022) comegou a lecionar a matéria como “O que rola por ai?”,
“Faga seu brigadeiro”, “Educacdo financeira - torne-se um milionario”, “RPG — conquistadores de

9% ¢¢

mundo” “Quitutes da nossa terra”, “Meu mundo, meu futuro, me ajuda a construir?” dentre outras
criadas ou adotadas pelas 27 secretarias estaduais. Aqui cabe destacar, ainda, os itinerarios
formativos como “#SelLiganaMidia”, “Start! Hora do desafio”, “Superar desafios ¢ de humanas”,
dentre outros também. Isso tudo como artificio para tornar o Ensino Médio mais interessante
buscando como apoio conteldos que dependiam de conteudos da internet. Todavia, no mesmo

periodo, o governo Jair Bolsonaro proibiu em 2021 a internet para estudantes de escola publica.”

As novas disciplinas do NEM existem para roubar as horas das Ciéncias Humanas como a
Filosofia, a Matematica, a Historia, a Sociologia, a Geografia, bem como as das Ciéncias da
Natureza como a Fisica, a Quimica, a Biologia e a Matematica que sdo disciplinas essenciais e
propedéuticas para a universidade que acabaram por ser jogadas fora. O mais correto seria manter
ou recriar o essencial com os conteudos classicos pedidos pelo meio académico superior e

intensificar o processo sobre conscientizar o educandos.

> Bolsonaro veta ajuda financeira para internet de alunos e professores das escolas publicas. Disponivel em:
https://www.camara.leg.br/noticias/737836-bolsonaro-veta-ajuda-financeira-para-internet-de-alunos-e-professores- das-
escolas-publicas/19-03-2021.
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Ademais, quem vai lecionar essas matérias? Os mesmos profissionais com formacdo em Fisica,
Quimica, Matematica, Sociologia, Filosofia, Historia, Geografia, ou seja, os professores que estdo
precisando completar sua carga horaria. Com meia duzia de professores se preenche a grade
curricular. Mudanca e erro semelhantes aos que foram cometidos também na ditadura militar com o
mesmo discurso de que a saida para melhorar a qualidade da Educacéo Basica (ja naquela época na
década de 1970) transformando todo o ensino em técnico e profissionalizante, inventando matérias
para as quais nao se tinha professor e, na sequéncia, voltando atras na decisdo por perceberem que
formar mao de obra especializada demanda um tempo longo - dois ou trés anos — e que quando o
individuo ingressava no mercado de trabalho percebia que o conteddo aprendido estava
desatualizado ou a profissdo ndo mais era necessaria.® Alguns anos mais tarde — ainda na década de
1970 — ao retrocederem e voltarem ao curriculo anterior, mas com mudancas significativas,

conseguiram descaracterizar o Ensino Médio por conta desse ir e vir curricular.

Esta proposta foi inviavel e ainda o é porque paises que se desenvolveram ndo focaram unicamente
em Ensino Técnico (Profissionalizante), além disso, ndo é apropriado tornar a Educacdo Béasica um
local que busque colocar as pessoas no mercado de trabalho porque pela dindamica do sistema do
capital as profissdes também estdo na berlinda. E muito do contetdo aprendido em trés anos torna-
se quase obsoleto para sobreviver e enfrentar o mundo do trabalho. Por outro lado, o que fica de
fato do ensino médio para o individuo é o basico chamado geral: a leitura dos cléassicos, saber a
Fisica de Isaac Newton, em Filosofia saber sobre Platdo e outros — acrescente aqui decolonialidade’
-, em Lingua Portuguesa saber uma boa gramatica, em literatura conhecer Machado de Assis, em
Educacéo Fisica saber ginastica geral e dominar uma modalidade esportiva. N&o incluimos no nosso

exemplo as outras disciplinas.

Quando essa reforma foi apresentada iniciou-se ou retomou-se um debate de concordar ou ndo
concordar com essa reforma e dai os professores que se colocavam contra eram vistos como
reacionarios/tradicionais e 0s que se mostravam a favor, vistos como modernos e até
revolucionarios. Num olhar sobre a politica econémica e de governo, a reforma de Michel Temer
segue a faixa de luz (ou de trevas) do mercado financeiro, objetivando jogar o ensino para o interior
do mercado partindo para a privatizacao, igualmente com as grandes universidades particulares que

passariam (como de fato sdo) a serem avaliadas na bolsa de valores ndo pela qualidade, mas pela

® Com o intuito de conhecer um pouco mais sobre a ideia de Karl Marx acerca da Educagdo escolar e mercado de
trabalho e aprofundarmos esse olhar sobre a inviabilidade do Ensino Técnico na Educacdo Basica sugerimos o artigo
“A  Educagdo em Marx (ou A  Educagdo e  Trabalho em  Marx”, Disponivel em:
https://www.unicamp.br/cemarx/ANAIS%201V%20COLOQUIO/comunica%E7%F5es/GT5/gtsm1c2.pdf

" Ver o artigo “América Latina e o giro decolonial” de Luciana Ballestrin. Disponivel em:
https://doi.org/10.1590/S0103-33522013000200004, acesso em: 31, ago, 2023.
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quantidade de alunos e assim vender suas a¢es. Nesse sentido, o Ensino Médio ndo precisa de
qualidade, bastando ter uma escola particular que forme alunos que possam ir para as faculdades
publicas e se tornem elite dirigente (ou se mantenham) e o restante dos alunos vai para as
faculdades particulares pagando pouco para ter cursos ruins e continuar a alimentar o mercado
financeiro sem saber que o fazem. Nesse raciocinio € interessante desqualificar a escola
média/ensino médio por culpa da evasdo e por ndo interessar ao aluno, sdo os grandes lances, o

touché de toda essa argumentacéo a respeito do assunto.

No entanto, 0 membro da classe dominante - e até da classe média - quando procura uma instituicao
para formar seu filho, ele o matricula numa escola particular que ndo seja técnico profissional, mas
que seja propedéutica a universidade, ficando este sem trabalhar por um periodo de sua vida de
modo a adquirir conhecimentos basicos para quando ingressar no mercado de trabalho ser o
trabalhador dirigente — que estude Engenharia para ser o dirigente e ndo o operario, como por

exemplo. Esse mesmo

individuo quer que o outro estude, que o filho do outro, que é pobre, estude para se profissionalizar
e trabalhar logo, ou seja, ndo precisa de uma profissdo com formacéo intelectual assentada na
propedéutica porque ele sera remanejado no local de trabalho dentro das necessidades de producéo.
Essa € a ideia da classe média que domina todos 0s meios intelectuais no pais, tanto a esquerda

como a direita, e com esse discurso somente.

Propomos aqui uma primeira reflexdo: Qual o objetivo de fato com essa reforma? Querer ensinar 0s
alunos a ver conexdo tecnologia-mercado, mas ndo ensinar os alunos a ver a conexdo escola e
transformacéo social? Os estudantes passam, assim, a ser obrigados a dominar linguagens de T.1.Cs
(Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) para serem fluentes/dominantes nesse mundo,
entendendo e dominando o “letramento digital”, as “linguagens digitais”, o “discurso eletronico”, o
“hipertexto”, a “comunicagdo mediada por computador”, a “comunicagdo eletronica”, além dos
outros termos e linguagens e campos dos varios programas apresentados pelas plataformas. Nesse
sentido, um termo que se tornou “tema transversal” no NEM foi a autonomia. Autonomia que virou
sindnimo entre os adolescentes para tempo “livre” e excessivo, mais voltado para 0 marketing, ou
seja, uma liberdade demasiada com a tecnologia (em frente aos PCs e/ou celulares) para aprender a
manusear programas formatados pelos conglomerados (google, facebook e outros) assimilando os
novos termos e, assim, obter um passaporte para ingressar nessa “entidade” intelectual exigida pelo

mercado.

Nesse sentido, ndo é ousadia dizer que a educacdo bancaria ndo desapareceu e que hoje tem a cara

digitalizada como o dinheiro, assim como o mundo financeiro onde tudo sdo sinais e como tais
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podem mudar a qualquer momento.

Dessa forma, propomos uma segunda reflexdo: o que querem os opressores da era digital com a
formacéo do novo individuo, do novo trabalhador e do ser humano no século XXI? Seria “criar” ou
reforcar um intelecto geral na educagdo bancaria? Atualmente ndo deixar pensar autenticamente,

nédo deixar pensar para o coletivo?

Na verdade, 0 que pretendem os opressores € transformar a mentalidade dos oprimidos e
ndo a situacdo que os oprime, e isto para que, melhor adaptando-os a esta situacéo,
melhor os domine. Para isto se servem da concepcdo e da pratica “bancarias” da
educacdo, a que juntam toda uma acdo social de carater paternalista, em que 0s
oprimidos recebem o nome simpéatico de ‘“assistidos”. Sdo casos individuais, meros
“marginalizados”, que discrepam da fisionomia geral da sociedade. “Esta ¢ boa,
organizada e justa”. Os oprimidos, como casos individuais, sdo patologia da sociedade
S&, que precisa, por isto mesmo, ajusta-los a ela, mudando-lhes a mentalidade de homens
inaptos e preguicosos (FREIRE, p.84, 2022).

Como acontece essa préatica educacional que permanece? Criando condi¢cGes no ambiente escolar
para que os estudantes aprendam a articular entre si diferentes linguagens, cédigos e tecnologias de
informacdo e comunicacdo, mas sem oferecer condicGes didatico-pedagdgicas que promovam
confrontos de posicionamentos diferenciados das opinides ou que endossem argumentos em defesa
de suas ideias com aulas dindmicas que promovam 0 pensar auténtico. As aulas permanecem
verbalistas, mas as leituras ficaram escasseadas, principalmente dos classicos que foram substituidos
por indicacdes de leituras de paginas da internet (blogs, sites, podcasts) - com orienta¢do sobre os
diferentes recursos e ferramentas disponiveis no meio tecnoldgico que podem utilizar - que por sua
vez tornam-se “conhecimentos” a serem avaliados e se interpondo entre educador e educandos. Os
educandos continuam a ter que “digerir” as informagdes e colocar seu exercicio mental e psiquico a

esse fim distanciando-se cada vez mais de um possivel pensar verdadeiro.

Nesse exercicio e tentativa de orientar e induzir ao mercado de trabalho existem programas e
projetos que oferecem uma imersdo ainda mais profunda no mundo tecnoldgico e digital. Como
conhecer 0 mundo dos games que apresentam e prometem uma nova forma de ingressar no mercado
de trabalho, mas cobrando/exigindo dos alunos o dominio de habilidades como selecionar
metodologias e instrumentos de organizacdo de eventos; elaborar e acompanhar cronogramas;
valorizar habitos de organizacdo, planejamento e avaliacdo; relacionar conhecimentos de diferentes
naturezas e areas numa perspectiva interdisciplinar e decodificar simbolos, férmulas, expressoes,

etc.
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Com esse percurso formativo dos estudantes cabe a introducdo de uma reflexdo instigante e
provocativa: como agir ou o que fazer com o general intellect e o trabalhar de graga quando o
individuo se dispbe a jogar (“brincar”) sem estar efetivamente trabalhando para uma empresa?
Enfatizar o olhar sobre a realidade do mundo do trabalho atual, pos- fordista, que tirou todos os
trabalhadores das fabricas e criou um novo conceito de “fabrica” e “lugar de trabalho” como sendo
todo lugar € do trabalho e a fabrica estd em qualquer lugar. Cabe aqui lembrar o autor Yann
Moulier-Boutang® que apresenta novas interpretacdes possibilitadas pela semiética da imagem,
entendendo a imagem como um icone que representa alguma coisa e esta sempre ligada a um texto

a ser explorado.

Isso tudo corrobora o que foi descrito no inicio sobre o0 Novo Ensino Médio e seus Itinerarios
Formativos de Aprofundamento, em que o educando recebe informacgfes ndo para ser mais e sim
para manter o status quo caminhando pela via da necrofilia e ndo do conhecimento. Uma forma

amaciada e ficcional de lidar com a opresséo:

A opressdo, que é um controle esmagador, é necréfila. Nutre-se do amor a morte e nao
do amor vida. A concep¢ao “bancaria”, que a ela serve, também o é. No momento
mesmo em que funda num conceito mecénico, estatico, especializado da consciéncia e
em gue transforma, por isto mesmo, os educandos em recipientes, em quase coisas, ndo
pode esconder sua marca necréfila. Nao se deixa mover pelo animo de libertar o
pensamento pela a¢cdo dos homens uns com os outros na tarefa comum de refazerem o

mundo e de torné-lo mais e mais humano (FREIRE, p. 90 e 91, 2022).

As instituicdes escolares e seus profissionais que aderiram a este discurso e projeto do capitalismo
4.0 insistem em querer usar 0s autores, 0s termos e objetivos da educacéo libertadora para manter o
neoliberalismo e fazer valer a pedagogia neoliberal forcando goela abaixo uma educacdo bancaria

digitalizada.

Portanto, é preciso uma pedagogia da ndo submissdo e da ndo adaptacéo, substantivo seguido do
adverbio obrigatorio que aparece como um recado para a exclusdo social, educacional e do mundo
do trabalho. Também é necessaria uma educacdo escolar com viés pedagdgico que ndo seja

maquiado de libertag&o ou de autonomia.

Torna-se essencial uma pedagogia que entenda se a realidade das relagbes sociais hoje - em todos

0s setores - € a imersdo de todos os individuos na infosfera, ou seja, em um tempo e espaco

® Disponivel em: https:/ghiraldelli.online/2022/07/12/a-impressionante-hipotese-do-general-intellect-por-yann- moulier-
boutang/
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conectados 24 horas por dia onde nao mais existe o “estar off-line ou online” porque somos
guiados, diéria e constantemente, por sinais e conduzidos por aplicativos. A necessidade, portanto,
é de uma Pedagogia Critica do Digital.

Partindo dessa premissa indispensdvel acerca da criticidade pedagdgica do digital é que
consideramos importante um olhar enraizado na 6tica freireana da bancarizagdo de informacdo que
chegam as escolas e entram nas salas de aula para preencher as grades curriculares exigindo do
aluno o dominio de codigos, programas, termos/conceitos para que o acoplam a uma maquina e

esta a ele deixando-o ensimesmado numa bolha existencial virtual e real.

Ou seja, uma avalanche de informacgdes novas com sinais, letras e codigos que formam programas

aplicaveis, mas que ndo exige nem tdo pouco permite uma reflexéo critica.

Faz-se imprescindivel, entdo, nessa linha freireana, reencontrar o caminho ou buscar fissuras para
olhar essa “nova escola” — novo tecnicismo — que oferece um “bat de tesouros” no fim do arco-iris
e saber quais estratégias que excluem versus as que dialogam com a nova classe trabalhadora

digitalizada nesse caminho de nova alfabetizacédo digital.

Nesse sentido, quem sabe fazer o educando e educador entenderem que um tipo de
educador/pedagogia é capaz de libertar a todos. Ou seja, a escola consegue promover ainda uma
discusséo verdadeiramente libertadora enquanto abraga os programas digitais e se insere e se imerge
no oceano das tecnologias digitais?

Na andlise de Paulo Freire, o procedimento na contramdo da Educagdo Bancéaria apresentada em
“Pedagogia do Oprimido” (2022) pode ser aplicado a qualquer area de ensino — matemaética,
quimica, ciéncias sociais, na discussao politica e ainda a alfabetizacdo - partindo do educador e do
educando, uma vez que estdo imersos na mesma comunidade e na mesma cultura. E aqui que se
tornam possiveis 0s temas geradores, ou seja, na vivéncia, e é na vivéncia que ocorre a conversacao
— coisa que a educacgdo bancéria ndo permite e nem possibilita — quando ocorre a comunhéo real,
isto é, conversar sobre aquilo que todos nés fazemos, passamos, sofremos e sonhamos. A conversa

real e engajada.

Nessa pedagogia freireana acontece a problematizacdo que € 0 momento em que o educador langa
as interrogacdes no texto, no discurso, na narrativa dos temas. Mas essa acdo € impossivel de
ocorrer na educacao bancéria porque o professor coloca questdes que estdo no livro didatico, mas o
professor freireano apresenta problemas que emergem das conversas de problematizacdo que foram
levados adiante pelo professor que abragcou os problemas trazidos pelos educandos. E nessa acéo

conjunta de enxergar
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e entender os problemas, os educandos e o educador conseguem outra acdo que € a consciéncia, ou
seja, a acdo conjunta dos problemas e quando ocorre a reflexdo surgida a partir do momento que
houve a conversa e discussdo coletiva. Assim, essa consciéncia é complementada com a préxis de
que é a atuacdo da teoria com a pratica, que é a acdo politica transfigurada em democracia
participativa. A proposta desse processo pedagogico ndo € a de um processo de sala de aula com as
cadeiras dispostas em fileiras - ou das cadeiras em volta como nos circulos de cultura — mas de um
processo como um todo de transformacgdo de uma comunidade que abre espaco para uma inversao
na relacdo de poder. E nessa inversdo de relacdo de poder os educandos passam a ter o poder. O
poder dos educandos que pode e deve colocar em questdo - e confronto - suas realidades com a

realidade social do capital e da tecnologia digital.

Uma pedagogia que se propuser ser critica frente ao mundo digital devera considerar 0s
alunos/educandos das classes populares em seus locais e condic¢des sociais fora do ambito escolar.
Para isso, como exemplo, basta nos reportarmos aos longos meses tenebrosos da pandemia da
Covid-19 quando esses alunos tiveram que fazer piruetas e malabarismos para conseguir acoplar
seus aparelhos de celulares aos sinais e codigos do mundo digital e tentar criar essa igualdade de
acesso as ferramentas digitais empenhando-se em tentar superar 0 acesso precario as ferramentas
tecnoldgico- digitais e a internet. Uma questdo cabe ser colocada: existia (ou existe) nesse acesso
uma consciéncia digital? Nos adiantamos com uma possivel resposta: conhecer a infosfera e a
subjetividade maquinica, muito além das linguagens e dos codigos. Mais ainda, a escola deve
exercer esse papel dialdgico e libertador para promover a compreensdo do mundo digital e das
tecnologias na modernidade do capital que é a modernidade digital e, por fim, ndo se descolar da
realidade das classes populares oprimidas que lutam por condi¢bes minimas de sobrevivéncias. E
esse estudo das tecnologias digitais® sob um viés critico que promoveréa o entendimento de que as
tecnologias digitais estdo inseridas no sistema do capital e capitalista que a produziu (e ndo o
inverso) e dai construir junto — escola-educador-educando — um panorama que abra os olhos e

possibilite um passo a mais em direcdo a consciéncia de classe.

Veja abaixo o0 quadro com as trés formas de educacao: bancéria®®, problematizadora'! e bancéria

digital:

°® CARIN, Ana Carolina trabalha esse conceito mais aprofundada no livro “Pedagogia digital — préticas possiveis em um
cotidiano tecnologico”. Editora CRV, Curitiba, 2023.

19 Freire, Paulo. Pedagogia do Oprimido, 2022, Editora Paz e Terra, SP.

' Ibidem, 2022.
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Educacao bancéaria

- O educador insere 0 mundo no
educando para apassivd-lo e

adapta-los ao mundo.

- E uma prética que sé interessa

a0s opressores.

- Enfiar o mundo para encher os

educandos comunicando-o0s.

- Asaulas sdo verbalistas.

- Os métodos de avaliacdo
servem para avalizar
informacdes “bebidas” e

“mastigadas”.

- O professor introduz e conclui

a “aprendizagem”.

- Néo concilia educador-
educando e afasta qualquer tipo

de companheirismo pedagogico.

- Seu animo é ajustar o homem

ao mundo, inibindo  sua

capacidade de atuagéo e criacao.

- Transforma os estudantes em

recipientes, em quase coisas.

- Né&o possibilitar e nem permitir
condicbes para que o individuo

possa ser mais.

Né&o possibilita a informacao ser

transformada em conhecimento.

Educacéo problematizadora

- Deve ser um ato

cognoscente.

- Superar a contradicao
educador- educando.

- Serve a libertacdo do individuo
Busca superar a

contradi¢do educador-educando.

- Afirmar a dialogicidade e se

fazer dialdgica.

- Por se propor libertadora nédo
aceita o fundamento de que o0s
individuos sdo seres vazios que

precisam ser preenchidos.

- Ndo aceita alienar os homens

ou manté-los alienados.

- Sua esséncia é a praxis que
implica a acdo e reflexdo dos
homens sobre o mundo para

transformé-lo.

- Uma sociedade revolucionaria
ndo pode usar-se da educagéo

bancaria.

N&o usar as mesmas armas da

dominagéo.

Educacéo bancéria
digitalizada

- Letramento digital.
- Linguagens digitais.

Dominar o

discurso eletrdnico.

- Saber identificar e

manusear um Hipertexto.

- Comunicacdo mediada
por computador e

eletrénica.

- Instalar os
sistemas operacionais

atualizados.

- Fazer e

refazer configuracéo.

- Configurar
sistemas operacionais

e servidores.

- Dominar Softwares e

seus licenciamentos.

- Entender a linguagem

do Hardware.
- Interpretar o Game.

- Design Document (GDD)
identificando o0s objetivos
para o desenvolvimento da

programacao.

- ldentificar experiéncias e
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tecnologias de jogos
digitais.
- Manipular elementos 3D,

estaticos e dinamicos.

- Codificar jogabilidade

utilizando
programacoes
diferentes.

- Desenvolver
programacéo para

Inteligéncia artificial.

- Criar estratégias para
gerenciar diferentes

versoes

do cadigo.

- Compilar o jogo digital
em plataforma compativel a

computador.

- Dominar as linguagens de
programacdo mais usadas
em 2023 como: Python,
C#,C++, JavaScipt, PHP,
Swift, Java, Go, SQL,
Ruby, entre

outros.

Nos vivemos hoje na infosfera que é uma esfera de informag&o que se potencializou com a internet

na qual estamos inseridos cotidianamente 24 horas por dia. N&o existe mais essa histéria de online e
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off-line porque quando estamos em nosso carro, por exemplo, nos guiamos pelo waze ou GPS em
codependéncia, ou seja, estamos recebendo informagfes a todo o momento desses aplicativos e
enviamos informagdes para eles porque revelamos e indicamos onde estamos. Sdo informac6es que
vao e vem e onde, inevitavelmente, deixamos registrados nossos gostos de modo que qualquer

pessoa pode permitir a producéo de novas informacdes a partir de seus acessos.

Para um individuo integrar esse mundo ele precisa diminuir sua capacidade de interpretacdo porque
o mundo da internet (infosfera) &€ maquinal e da a impresséo de estar falando a mesma linguagem,
mas isso ndo ocorre. Este mundo entende o individuo através de uma linguagem de méquina e esta
linguagem é simbdlica — é por simbolos que ela se relaciona com o usuario — e assim se vai

participando cada vez mais de uma linguagem que é fundamentalmente um conjunto de simbolos

com pouco significado. A pessoa ndo percebe tudo isso porque a linguagem continua a mesma.

Assim, se comparamos geragcdes veremos que a geracao atual precisa de muito menos palavras
para achar que fala o portugués, do que a geracdo passada. Assim, percebemos uma diminuicao
semantica, uma diminuicdo de capacidade interpretativa, da imaginacdo e, consequentemente, da

inteligéncia.

O problema atual com a infosfera, principalmente a internet hoje, é que esta estd sendo levada
adiante num entendimento Unico e exclusivamente de regramento por pessoas que Sao juizes ou
advogados e isto gera atitudes normativas: a internet € boa ou ruim? Dever ser censurada ou ndo?
Censura num ponto e ndo em outro ponto? E esse é um debate pobre por se restringir a norma, mas
ganha 0 senso comum por ser plebiscitario: SIM ou NAO? E este pensamento é a maneira como

a propria maquina

funciona, isto ¢, liga ou desliga. E é assim que a informag&o vai andando. E o sistema binario: 0 ou
1, 0 ou 1... e é neste jogo binério que a informacdo caminha, e a prépria maquina fica realizada
quando V& que estamos pensando de forma plesbicitaria — SIM ou NAO. Nesse sentido e de
maneira geral, estamos pensando de forma binaria por conta da maquina que dirige nosso
pensamento e também porque a instancia de nossa discussao esta reduzida ao policiamento. Quando
uma sociedade caminha pela norma e plesbicito ela vira uma sociedade emburrecida e acritica. O

panoptico de Bentham em nova versdo pode ganhar forga novamente.

Cabe destacar e chamar a atencdo para as discussdes sobre 0 uso da internet e como se portar na
infosfera hoje, passa pelo Supremo Tribunal Federal (estancia juridica) e pelo congresso nacional e
cada vez menos passa pela universidade e pelas escolas — educagdo basica - e por outro lado, 0s
jornais e revistas ficam centrados nas decisdes e discussdes do STF e do congresso nacional. As

discussfes nessas esferas tornam-se muito pobres porque versam somente sobre REGRAS (aquilo
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que pode e 0 que ndo pode).

As discussdes sobre a infosfera tém que ocorrer nas instancias que estdo estudando-a. Por exemplo,
é preciso entender que ela ficou acelerada por conta da internet e por conta da mudanca da situacao
analogica para a digital que permite a internet ser agregadora de institui¢des. Sendo assim, a
maioria das discussdes sdo pobres e carentes de profundidade filoséfica, socioldgica e histérica.
Mesmo as pessoas que dizem que sdo apenas aspectos técnicos, ndo conseguem ver que ndo se
tratam somente de aspectos técnicos, mas, sobretudo, de aspectos filosoficos, sociologicos e

também de fisica, eletronica, informatica, ciéncias da comunicagéo.

O que temos entdo € a sociedade do espetaculo que mostra esse mesmo espetaculo como sendo de
relacdes sociais mediadas por imagem (a forma mercadoria) e, assim, passamos a nos

relacionarmos por comparacao de grandeza do dinheiro e da riqueza material.

Num determinado momento, o capitalismo financeiro e as bolsas precisaram de velocidade e, ao
precisar dela, ele (o sistema do capital) inventou a internet que é a potencializacdo da forma
abstrata. As pessoas se relacionam na internet pela imagem — mas esta ndo é o espetaculo — quando
as pessoas se falam/relacionam por video (LIVE), por exemplo, mediadas por imagens internéticas.
Dessa forma, a pessoa entra na infosfera e depois de horas de relacdo com o mundo ela ndo
aprendeu absolutamente nada com quem vocé se relacionou, mas sabe somente que imagens

levaram/conduziram

o individuo a outros lugares ou para outras pessoas, para outros produtos (carro, cosméticos...) e
mais outras coisas. E nesse mundo o que ocorreu com o individuo? Esse individuo navegou na
internet ou as imagens enveloparam-no e navegam essa pessoa? Isso tudo muda o padrdo de
comportamento da pessoa e até seu autoconhecimento porque antes para ela ser como o0 outro, ela
tinha que olhar para os outros e estes Ihe devolviam opinides e, assim, as pessoas vdo montando

suas narrativas sobre si proprias.

Hoje, as pessoas olham para a internet e pensam que é diversificada, mas ela ndo é porque devolve
tudo que o individuo desejou — aquilo que ele olhou — porque ela pega o rastro e monta um perfil
estereotipado e lhe devolve como sendo o individuo. Como consequéncia a pessoa vai criando uma
reiteracdo e ndo sai da caricatura que a internet fez dela propria e para o individuo. E, assim, o0 seu
eu vai ficando cada vez mais diminuto, criando um movimento narcisico porque a pessoa olha e s
vé a si propria. No entanto, essa pessoa que se V€ na internet € uma reducgdo do ser, ou seja, é aquele
cara do consumo que procurou um sapato, um cosmético, um prostibulo, armas, palestras de

direita... é isso que a internet lhe devolve.
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Nesse sentido, o individuo vé esse cara e diz “Esse sou eu. Vou pegar esse eu e terminar minha
autoconstru¢do”, mas sem perceber ou saber ele fica a cara da caricatura. Esse é o narcisismo dos
nossos tempos. Isso cria um tédio muito grande que o individuo tem que superar, mas como fazer
isso? Com a educacdo que leve a todas essas reflexdes e aprofunde-as cada vez mais e leve estes
individuos a sairem desse mundo narcisico e passem a olhar com mais sensibilidade e profundidade
todo o resto. Este debate precisa ser feito pela sociedade brasileira sendo ndo saberemos o que
estamos vivendo e iremos regrar (a internet) com regras tacanhas do plesbicito e € preciso sairmos
da pobreza do pensamento juridico que se restringe ao pensamento normativo sobre a internet e sua
infosfera. E normatizar o que n&o se sabe e ndo se conhece. E a escola em sua definicdo mais ampla
é que tem esse papel, mas assentada e direcionada por uma pedagogia critica do mundo digital
muito além dos cddigos, simbolos e informacgdes que estdo bancarizando os pensamentos dos

estudantes e educandos atualmente.
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